ما هي ال Javascript
منذ عامين وأنا أبحث في شبكة الإنترنت عن موقع بالعربية يعطي دروس في الجافا سكريبتس ولكني لم أجد ذلك الموقع أبدا . وفي المقابل وجدت العديد والعديد من المواقع الأجنبية والتي تعطي دروسا وأفكارا في الجافا. لذا قررت بعد تفكير أن أحاول تقديم دروس في الجافا لكي تصبح في متناول جميع المستخدمين العرب خاصة بعد أن وجدت بعض المواقع العربية والتي أعطت دروسا وافية في لغة ال HTML. 

ولكن بينما أفكر في كتابة الدرس الأول وبدأت في كتابة الأفكار حتي تنبهت إلي مدي صعوبة عرض ذلك الموضوع باللغة العربية وخاصة أنني قد تعلمت الجافاسكريبت باللغة الإنجليزية . وواجهتني صعوبات بالغة في محاولة ترجمة مصطلحات لغات البرمجة والتي إعتدت علي إستخدامها كما هي بدون محاولة سابقة مني لتعريف ترجمة حرفية لتلك المصطلحات . إلا أنني في النهاية توصلت بعد جهد جهيد إلي ترجمة عربية لتلك المصطلحات أعتقد أنها مقبولة وقد كتبت بجوار كل ترجمة عربية لمصطلح (غالبا) أصلها الإنجليزي لأكون قد أديت ما علي (كما أرجوا) .

حاولت هنا أن أتبع أسلوبا قد رأيته في أحد الكتب الأجنبية . وهو أن أقدم في كل درس كودا (SCRIPT) يحتوي علي الجديد الذي أريد توضيحة في هذا الدرس وبعد شرح وتحليل هذا البرنامج نكون قد خرجنا بشيء جديد ... وبالتالي فكل نقطة نريد أن نوضحها في لغة الجافا سكريبت سنقدمها من خلال بريمج جاهز ليكون مثالا واضحا وبالتالي يسهل فهم تلك النقطة .

آه ... نسيت أن أوضح شيئا وهو أنك لكي تستفيد بهذه الدروس يجب عليك أولا أن تكون علي معرفة بلغة ال HTML ...فإذا لم تكن تعرف HTML جيدا فأذهب أولا للتعرف عليها من خلال موقع HP بالعربية ... وهو من أفضل المواقع التي تعطي دروس في الHTML ... ولن أذيع سرا إذا قلت أنني قد أستفدت الكثير من هذا الموقع . 
بداية أحب أن أوضح نقطتين هامتين يمكن إعتبارهما مدخلا مناسبا لتلك الدروس : 

ما هي ال Javascript :

أولا هي ليست جافا...فالجافا هي لغة برمجة صممت بواسطة شركة صن (Sun Microsystems) أما الجافا سكريبت فقد صممت بواسطة الأشخاص المنتجين لمتصفح نيتسكيب (Netscape) . لذا فالجافا والجافا سكريبت ليسا نفس الشييء . البرنامج الذي يتم تصميمه بإستخدام الجافا هو برنامج قائم بذاته أما برامج الجافا سكريبت غير قائمة بذاتها حيث أنها لا تعمل إلا من داخل صفحة الويب . وصفحة الويب التي تحتوي علي جافا سكريبت لا بد أن يتم تصفحها من خلال متصفح يفهم لغة الجافا سكريبت .

لغة الجافا سكريبت تستخدم أسلوب البرمجة بالكائنات (Object Oriented Programming) الذي يسمح بالتعامل مع البيانات علي شكل كائنات (Objects) مثل document و window ... ولكل كائن مناهج (Methods) وخصائص (Properties) خاصة به . وسنتعرف علي ذلك بالتفصيل بداية من الدرس الأول . وأعتقد أن من عنده فكرة بلغات البرمجة علي معرفة بتلك المصطلحات . 

كتابة ال Javascript :

الجافا سكريبت ليست HTML بالرغم من أننا عند كتابة الجافا سكريبت (كما سنري كثيرا فيما بعد ) نتبع العديد من القواعد المتشابهة مع قواعد كتابة ال HTML . والجافا سكريبت تكتب داخل مستند ال HTML إما في الرأس (head) أو في الجسم (body) حيث يتم حفظها كنص مدمج داخل مستند ال HTML . الفارق الجوهري والرئيسي بين الإثنين هو أن المسافات الفارغة بين الكلمات أو السطور لا تعني شيئا بالنسبة لل HTML .... أما بالنسبة للجافا سكريبت فهي مهمة جدا ويجب أن تؤخذ في الإعتبار وإلا سوف تحدث أخطاء في البرنامج كما سنلاحظ فيما بعد .




فلنبدا من البدايه

في هذا الدرس نقدم بعض الأساسيات لإنشاء ووضع كود (SCRIPT) جافا سكريبت داخل مستند HTML وذلك من خلال هذا الكود (SCRIPT) الذي سيظهر في الصفحة عبارة " هذا النص لونه أحمر " بحيث تظهر باللون الأحمر ... الكود (SCRIPT) بسيط ولكنه يصلح كبداية : 
<SCRIPT   LANGUAGE="javascript">
document.write("<FONT COLOR='RED'>هذا النص لونه أحمر</FONT>")
</SCRIPT>


نتيجة الكود (SCRIPT) : 

هذا هو ما سيظهر في الصفحة : 
هذا النص لونه أحمر


تحليل الكود (SCRIPT) : 

سنبدأ في تحليل الكود (SCRIPT) خطوة خطوة :
- أول سطر في الكود (SCRIPT) هو : 
<SCRIPT   LANGUAGE="javascript">
هذا السطر يجب أن يكون أول سطر في أي كود (SCRIPT) جافا سكريبت حيث أنه ينبه المتصفح بأن ما سيتبع هذا الأمر هو Javascript . 
- اسمح لي هذه المرة أن أنتقل للسطر الثالث والأخير مباشرة سنجد أنه : 
</SCRIPT>
إذن هذا هو آخر سطر في أي كود (SCRIPT) ولا توجد إستثناءات في ذلك . وهذه الخطوة تنبه المتصفح إلي نهاية الكود (SCRIPT) .
إذن تذكر هذا جيدا وأحفظه في إحدي خلايا مخك الرمادية :
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   أي كود (SCRIPT) يجب أن يبدأ بالسطر : 

<SCRIPT   LANGUAGE="javascript">
وينتهي بالسطر : 
</SCRIPT>




إتفقنا؟ ... حسنا لنعود إلي تحليل الكود (SCRIPT) ... السطر الثاني في الكود (SCRIPT) عبارة عن : 

document.write("<FONT COLOR='RED'>هذا النص لونه أحمر</FONT>")
في هذا السطر يتم إنذار المستند (document) بأنه سيكتب به (write) ما بداخل الأقواس . وما بداخل الأقواس هو عبارة عن أمر عادي من أوامر HTML الذي يأمر المتصفح بأظهار الجملة "هذا النص لونه أحمر " باللون الأحمر .
إذن فإن من قام بأمر المتصفح بإظهار الجملة باللون الأحمر هو ال HTML وليس الجافا سكريبت ..!! . ولكننا هنا عرفنا أنه من الممكن كتابة أوامر ال HTML داخل أوامر الجافا سكريبت . لاحظ هنا جيدا شكل الأمر : 
document.write("<FONT COLOR='RED'>هذا النص لونه أحمر</FONT>")
شكل الأمر هكذا ويجب أن يكون دائما هكذا ... دعنا نفرض أنك نسخت هذا الكود (SCRIPT) ولصقته في معالج نصوص ذو حدود ضيقة ... بمعني أنك عندما لصقته ظهر هكذا : 
document.write("<FONT COLOR='RED'>هذا النص لونه أحمر</FONT>
")
في هذه الحالة أنت غيرت شكل الأمر (لاحظ أن القوس الذي ينهي الأمر قد إنتقل سطرا لأسفل) ولن يعمل هذا الكود (SCRIPT) ويكون قد حدث خطأ . إذا ففي أكواد الجافا سكريبت يجب مراعاة الشكل و المسافات علي عكس ال HTML .

لنعود للمسار المتبع في هذا الأمر ... الأمر يبدأ ب (document) ويطلق عليه كائن (Object) --والكائن هو مستند أو صورة أو صندوق نصوص أو أزرار وما شابه-- ثم بعد ذلك تأتي كلمة (write) ويطلق عليها النهج (Method) الخاص بالكائن (document) وبعد النهج تأتي دائما أقواس بداخلها ما سيحدث عند تطبيق النهج (Method) علي الكائن (Object) . لا تقلق نفسك إذا لم تستوعب ذلك جيدا فسوف نتعرض لشكل الأمر هذا في كل درس بحيث ستفهمه وتستوعبه جيدا إن شاء الله . 

لاحظ أن ما بين الأقواس تم وضعه بين علامتي تنصيص مزدوجة (" ") . في ال HTML علامات التنصيص هذه غير ضرورية أما هنا في الجافا سكريبت فهي ضرورية ولابد منها . في مثالنا هنا .. ما بين علامتي التنصيص هو عبارة عن HTML ولاحظ أننا احتجنا وضع علامات تنصيص حول كلمة RED وحيث أنه لا يمكن إستخدام علامة التنصيص المزدوجة (") وإلا سيظن المتصفح ان هذا هو نهاية السطر . لذا وضعنا علامات تنصيص مفردة (') حول RED لتصبح هكذا 'RED' كما هو مبين في الكود (SCRIPT) بأعلي .

إذن تذكر: 
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  بين علامتي التنصيص المزدوجة استخدم علامات تنصيص مفردة عند الحاجة .


إذا نخرج من هذا الدرس بالنقاط التالية : 

- عند كتابة كود (SCRIPT) يجب أن نبدأ دائما ب :

<SCRIPT   LANGUAGE="javascript">
وينتهي بالسطر : 
</SCRIPT>
· بين علامتي التنصيص المزدوجة استخدم علامات تنصيص مفردة عند الحاجة .

- أحد أشكال الأمر في الجافا سكريبت هو :
أن نبدأ بالكائن (Object) الذي نريد إجراء الأمر عليه ثم بعد الكائن يأتي النهج (Method) الذي نريد تطبيقه علي الكائن .. ويتبع النهج دائما أقواس تحتوي علي ما سيحدث في الكائن (Object) عند تطبيق النهج (Method) عليه . في مثالنا بأعلي ... الكائن هو (document) والنهج هو (write) ..... إذاً عندما نريد كتابة شيء في صفحة الويب نستخدم النهج (write) دائما ونضع بين الأقواس ما نريد كتابته في الصفحة . هل ما زلت معي؟؟

حسناً لننتقل للدرس التالي ....... 





رسائل الخطا
رسائل الخطأ تحدث كثيرا في الجافا سكريبت . فكلما بنيت جافا سكريبت ووضعته في صفحة الويب وظننت أن كل شيء علي ما يرام ... فجأة تجد أحد رسائل الخطأ ظاهرة أمامك وتؤكد لك أن هناك شيء ليس علي ما يرام . لذا فقد فضلت أن أتعرض لرسائل الخطأ هذه في درس منفصل وقبل الغوص في أعماق الجافا سكريبت لكي نعرف كيفية تلافيها ومعالجتها . 

هناك نوعان رئيسيان من الأخطاء التي يمكن أن تحدث في الجافا سكريبت ... هما : الأخطاء التي تنتج عن الخطأ في الكتابة كالأخطاء الإملائية أو أنك وضعت علامة تنصيص مزدوجة بينما كان يجب وضع علامة مفردة .. وتسمي تلك الأخطاء (Syntax errors) & أو الأخطاء الناتجة عن إستخدام أمر في غير موضعه بحيث يكون غير متناسق مع باقي أوامر الكود وتسمي (Run-Time errors) . أيا كان نوع الخطأ فكلاهما يعني أن هناك شيء ليس علي ما يرام . 
هناك العديد من البرامج الجاهزة التي تمكنك من معالجة تلك الأخطاء . ولكني أفضل أن تفعل ذلك بنفسك فهي في الحقيقة أسهل مما تظن . 

كيف نعالج ونتلافي الأخطاء ؟ :

يقال أن أفضل طريقة لمعالجة الأخطاء هو تلافيها .. فكما يقال دائما .. الوقاية خير من العلاج . هذا كلام القول فيه أسهل من الفعل . علي كل حال يمكنك تقليل إحتمالات ظهور الخطأ بأن تستخدم محرر نصوص (الذي تستخدمه في تحرير ال HTML ) ليست له حدود . بمعني أنه عند كتابة أمر من أوامر الجافا سكريبت لا ينتقل جزء من الأمر للسطر التالي نظرا لضيق حدود محرر النصوص . اذن أكتب كل أمر من أوامر الجافا سكريبت في سطر واحد فلا يوجد داعي لتقسيم الأمر الطويل نسبيا علي سطرين فذلك يمكن أن يؤدي للعديد من الأخطاء . إذا أخذت ذلك في الإعتبار تكون قد تلافيت العديد من رسائل الخطأ التي يمكن أن تضايقك . 
نأتي الآن لكيفية علاج الأخطاء .. أجمل شيء في أخطاء الجافا سكريبت هي أنه عند حدوث خطأ ما يظهر لك صندوق رسائل يوضح لك ما هو الخطأ وأين وقع ذلك الخطأ (فقط مع متصفح نيتسكيب) . حيث يوضح لك رقم السطر الذي وقع فيه الخطأ .. ولكي تصل للسطر الذي وقع به الخطأ إبدأ عد السطور من أول سطر في ال HTML وليس من أول سطر في الجافا سكريبت مع عد جميع الأسطر شاملة السطور البيضاء . 

الأخطاء المركبة : 

في بعض الأحيان تظهر أمامك العديد من رسائل الخطأ المتتابعة عند تحميل صفحة الويب الحاوية علي جافا سكريبت . وليس معني ذلك بالضرورة أن هناك العديد من الأخطاء في أوامر الجافا سكريبت .. فربما كانت كل هذه الأخطاء نتيجة لحدوث الأخطاء في السطور الأولي . لذلك عالج الأخطاء في الكود (SCRIPT) بالترتيب من أعلي لأسفل . ففي كثير من الأحيان تظهر لي 20 رسالة خطأ وعندما أعالج أول خطأ أجد أنني قد عالجت جميع المشكلات .
لا يوجد ما يمكن أن يقال عن الأخطاء حاليا أكثر من ذلك فأنت الآن أصبحت تعرف كيف تعالج 99% من المشكلات و الأخطاء التي يمكن أن تحدث .فقط تذكر دائما أنه لابد من حدوث أخطاء فإذا لم تظهر لك أي رسالة خطأ فهذا لا يعني إلا أنك قد تركت الصفحة بيضاء ليس بها شيء .




الوقت والتاريخ

هل تعلم ما هو أجمل شيء في الجافا سكريبت ؟ ... أجمل شيء هو كثرة الأدوات المتواجدة و التي يمكنك أن تستغلها وتظهرها في صفحتك .وسوف نتعرف علي معظم تلك الأدوات والتي ستمكننا من إستخدام الجافا سكريبت في عمل الكثير في صفحات الويب بحيث تظهر في أجمل صورة .

لقد تعرفنا علي أحد المناهج (Methods) في الدرس الأول وهو النهج write الذي لا يستخدم إلا مع الكائن (Object) المسمي document .. والكائن document يمثل صفحة الويب التي نعمل عليها . وكما ذكرنا .. أن النهج يجب أن يتبعه دائما أقواس وأن النهج يأتي دائما بعد الكائن . هل تذكر ذلك ؟

في هذا الدرس نتعرف علي سبع مناهج (Methods) جديدة وهي : 
	getDay() , getDate() , getMonth() , getYear() , getHour() , getMinute() , getSeconds()


أي من هذه المناهج هي موجودة فعلا ومعروفة للجافا سكريبت بحيث يمكنك إستدعائها وإستخدامها .. وقطعا أيا من هذه المناهج (Methods) بحاجة إلي كائن (Object) لكي تعمل عليه والكائن المسمي document لايمكن تطبيق تلك المناهج عليه .. لذلك فإننا سوف ننشيء كائن لكي يمكننا تطبيق تلك المناهج (Methods) السبعة عليه ... حسنا لننظر الآن للكود (SCRIPT) التالي :



<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

//This script posts the exact day and time you arrived

RightNow = new Date( );
document.write("Today's date is " + RightNow.getMonth( )+ 
"-" + RightNow.getDate( ) + "-" + RightNow.getYear( ) + ". 
You entered this Web Page at exactly: " + RightNow.getHours( ) + 
":" + RightNow.getMinutes( ) + " and " + RightNow.getSeconds( ) + 
" seconds")

</SCRIPT>


تأثير الكود (SCRIPT) :
[image: image3.png]


Today's date is 101-7-2003.You entered this Web
Page at exactly: 17:56 and 39 seconds 
أي أن هذا الكود يظهر في الصفحة تاريخ اليوم وتوقيت دخولك للصفحة ... جرب أن تعيد تحميل الصفحة أكثر من مرة ... ستجد أن الوقت سيختلف في كل مرة .


تحليل الكود (SCRIPT) :

هل تري شكل الكود (SCRIPT) .. طبعا يجب عليك كتابة السطر "document.write" في سطر واحد حيث أن تقسيمه علي عدة أسطر سيسبب الخطأ . 
لنبدأ تحليل ذلك الكود خطوة بخطوة :
السطر الأول هو طبعا :
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
والذي يعرف المتصفح أن ما هو آت جافا سكريبت لا ريب . أعتقد أن هذا أصبح محفوظا ... حسنا لن نذكر ذلك في الدروس التالية .

أنظر للسطر الثاني جيدا ... ماذا به؟ ذلك السطر هو : 
//This script posts the exact day and time you arrived
ماذا تعني علامة // هذه ؟ ... تلك العلامة تعني أن ما سيأتي بعده هو مجرد تعليق وتنبه المتصفح أن يتجاهل ذلك السطر وينتقل للأمر التالي . ويمكنك أن تضيف تعليقات كما تريد ما دمت قد أسبقت كل تعليق بالعلامة // ... إتفقنا؟ ... حسنا لننتقل للسطر التالي .

الأمر الثالث في الكود (SCRIPT) هو: 
RightNow = new Date( );
هل تذكر ما قلناه في أول الدرس ... قلنا اننا سوف نخلق "وما الخلق إلا من عند الله"   كائنا (Object) جديدا لكي نربط المناهج السبعة (( )getSomething) به . وحيث ان تلك المناهج هي خاصة بالكائن المسمي Date ... لذا فقد أسميت الكائن الجديد (Rightnow) ونسبته ل ( ( ) new Date ) واستخدمت الأمر new لأن التاريخ (Date) يجب أن يكون جديدا وإلا سيكون التاريخ ثابتا ولن يتغير مع التاريخ الفعلي . يجب أن تفعل ذلك في كل مرة تتكلم عن التاريخ أو الوقت . 
لاحظ أنني أسميت الكائن الجديد Rightnow .. يمكنك أنت أن تسميه كما تشاء .. يمكنك تسميته Ahmed أو Ali أو أي إسم تريده . 
آه ... لاحظ الفصلة المنقوطة في نهاية الأمر .. يجب عليك وضعها فهي تدل علي نهاية الأمر وإلا سيظن المتصفح أن الأمر مستمر مع السطر التالي وبالتالي تظهر لك رسالة خطأ .

الأمر الرابع في الكود بأعلي هو :
document.write("Today's date is " + RightNow.getMonth( )+1+ "-" + RightNow.getDate( ) + "-" + RightNow.getYear( ) + ". You entered this Web
Page at exactly: " + RightNow.getHours( ) + ":" + RightNow.getMinutes( ) + " and " + RightNow.getSeconds( ) + " seconds") 
وللمرة الثالثة أذكرك بألا تنسي أن تكتب ذلك الأمر بأكمله في سطر واحد تجنبا للأخطاء . فلنري ماذا كتبت في هذا الأمر :
- لأني أريد إظهار وكتابة شيء في صفحة الويب لذا إستخدمت المنهج write مع الكائن document .
- بين الأقواس بدأت ب "Today's date is " ووضعت مسافة في نهايتها حتي لا يلتصق بها ما سيكتب بعدها .
- علامة + بعد ذلك .
- ( ) Rightnow.getMounth أضيفت بدون وضعها بين علامتي تنصيص لأننا لا نريد طبع تلك الجملة كما هي في الصفحة بل نريد القيمة العددية التي تحتويها .
- علامة + أخري .
- علامة "-" بين علامتي تنصيص لكي أفصلها عن الرقم الذي يليها . ولم أضع مسافة فارغة بجوار علامة "-" بين علامتي التنصيص لأنني أريد أن أضع الرقم التالي بجوار العلامة "-" مباشرة .
- علامة + .
- الآن وضعت ( ) Rightnow.getDate لأنني أريد رقم اليوم . وطبعا بدون علامتي التنصيص لأني أريد طبع القيمة ولا أريد طبع الجملة نفسها .
- علامة + .
- علامة "-" أخري بين علامتي تنصيص لتطبع كما هي في الصفحة .
- علامة + .
- ثم منهج آخر جديد ( ) Rightnow.getYear سوف تطبع رقم السنة .
وبإتباع نفس الأسلوب سيطبع الكود (SCRIPT) كل ما تريده . الآن تستطيع أن تعرف الجميع كم الساعة الآن .


ملاحظة :

- هناك عيب وحيد في هذا الكود .. ولكنه عيب جوهري للغاية .. وهو أن الجافا سكريبت يبدأ في عد الشهور من الصفر . بمعني أن شهر يناير هو شهر "0" وشهر فبراير هو شهر "1" وهكذا .. 
يمكننا حل تلك المشكلة ببساطة بإضافة 1 إلي الشهور في الكود بأعلي ليكون هكذا : 
Rightnow.getMonth ( ) + 1 . 
- يجب أن تراعي الحروف الكبيرة (Capital) والحروف الصغيرة (Smale) عند كتابة أوامر الجافاسكريبت . لاحظ المناهج السبعة التي كتبناها بأعلي .. لاحظ الحروف الصغيرة والكبيرة بها .. هي هكذا ويجب أن تكتب هكذا وإلا ستحدث أخطاء .




الاحداث   EVENTS

تعرفنا في الدروس السابقة علي المناهج (Methods) و الكائنات (Objects) . في هذا الدرس نتعرف علي الأحداث (Events) . الأحداث تعتبر جافاسكريبت , لكنها تستخدم داخل أوامر ال HTML ولا تستخدم بمفردها . أي أن الأحداث لا تكتب بين الأمرين <SCRIPT> و <SCRIPT/> .
إذن الأحداث بمفردها (Events) لا تعتبر جافاسكريبت . بل يجب أن تدمج داخل أوامر ال HTML لكي تفهم علي أنها جافاسكريبت . فكر في الأحداث علي أنها أشياء تحدث مثل : نقرة الماوس , ضغطة الزر , وغيرها من الأحداث . هناك الكثير من الأحداث والتي سنتعرض لها لاحقا ولكننا سنتعرض في هذا الدرس للحدث onMouseOver .... حسنا.. لنشاهد الكود (SCRIPT) التالي :
<A HREF="http://www.ayna.com" 
onMouseOver="window.status='Go to ayna site'; 
return true">Click Here</A> 
أكتب هذا النص في سطر واحد تجنبا للأخطاء .


نتيجة الكود (SCRIPT) :
Click Here

مرر الماوس فوق الوصلة التشعبية وأنظر لشريط الحالة (Status Bar) بأسفل .


تحليل الكود (Script) :

أعتقد أن هذا الأمر يشرح نفسه ولكن دعنا ننظر إليه نظرة سريعة : في الأمر إستخدمنا الحدث onMouseOver (لاحظ الحروف الكبيرة والصغيرة في إسم الحدث) . وهذا الحدث يستخدم مع الوصلات التشعبية (Hypertext Links) حيث يستخدم داخل أمر الHTML الخاص بالوصلة التشعبية بعد عنوان الموقع . إذن هذا الحدث هو الخاص بمرور الماوس فوق الوصلة التشعبية . ويتم ندائه بكتابة "=onMouseOver" . ثم بعد ذلك يتم كتابة ما نريده أن يحدث عن حدوث ذلك الحدث onMouseOver وهو في حالتنا هنا " 'window.status='go to ayna site" وهو شكل عرفناه من قبل ولكنه ليس كالأوامر التي إستخدمناها في الدروس السابقة . هنا window تعتبر كائن (Object) ... أعتقد أننا نعرف ذلك ... ولكن ماذا تكون كلمة status ؟ .. أسمع البعض يقول أنها منهج (Method) .. لا ليست كذلك . إن status تعرف علي أنها خاصة (Property) من خواص الكائن window .
هل حدث عندك إرتباك . حسنا .. أنظر دائما للنهج (Methods) علي أنه فعل .. مثل : أكتب(write) أحضر (get) . أما الخاصة (Property) فأنظر إليه علي أنه إسم لشيء موجود بالكائن مثل : status والموجود بالكائن المسمي window . 
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  إذن تذكر :
- لغة الجافا سكريبت تستخدم أسلوب البرمجة بالكائنات (Object Oriented Programming) الذي يسمح بالتعامل مع البيانات علي شكل كائنات (Objects) مثل document و window ... ولكل كائن مناهج (Methods) وخصائص (Properties) خاصة به ... المناهج (Methods) يمكنك أن تنظر إليها علي أنها فعل مثل write و get ... أما الخصائص فيمكنك أن تنظر إليها علي أنها أشياء موجودة في الكائن كشريط الحالة وشريط الأدوات وكذلك هي الخواص الصفاتية التي تميز الكائن كاللون والإرتفاع والعرض . أما بالنسبة للفرق بين المناهج والخصائص من حيث الشكل في الكتابة فهو أن المنهج يتبعه دائما أقواس بدون علامة المساواة أما الخاصة (Property) يتبعه دائما علامة مساواة ثم علامات تنصيص إما مفردة أو مزدوجة حسب الحالة وقتئذ . إلا أن كلاهما يأتي دائما بعد الكائن (Object) يفصله عنه نقطة ( . ) 

هناك بعض المناهج (Methods) والتي تستخدم بمفردها داخل برنامج الجافا سكريبت بدون ربطها بكائن . وسوف نتعرف عليها لاحقا . 

- الأحداث (Events) لاتستخدم إلا داخل أوامر ال HTML ولا تكتب بين الوسمين <SCRIPT> ...... <SCRIPT/> .




الأمر "window.status" متبوع بعلامة (=) هو الآخر ليشير إلي أن ما سيليه هو ما سيحدث . في حالتنا هنا ما بعد العلامة (=) هو نص بين علامتي تنصيص (مفردة) . وهذا النص سوف يظهر علي شريط الحالة (Status Bar) عند تمرير مؤشر الماوس علي اللإرتباط التشعبي . ثم وضعنا بعد ذلك الفاصلة المنقوطة (;) لنشير إلي نهاية السطر .

الأمر return true في السطر الأخير يشير الي السلوك الذي سيتبع عند المرور بمؤشر الماوس فوق الوصلة التشعبية وهذا السلوك يتبع المسار التالي : إذا كانت كلمات النص موجودة سيفحص الكود (SCRIPT) إذا كان شريط الحالة (Status Bar) موجودا . إذا كان موجودا سيكون الشرط return true قد تحقق وبالتالي سيتم حدوث الحدث . لاحظ أنك عندما تمرر مؤشر الماوس فوف الوصلة Click Here سيظهر النص علي شريط الحالة وسيلتصق به ولن يزول إلا إذا أعدت تحميل الصفحة . 
ولكن ماذا سيحدث إذا إزلنا return true من الكود ؟ . حسنا دعنا نفترض ذلك . في هذه الحالة لن يتم أي فحص وسيظهر النص الإفتراضي الذي يظهر عند تمرير المؤشر علي أي وصلة .. وهو عنوان الصفحة التي تؤدي إليها تلك الوصلة التشعبية . وعندما تبعد مؤشر الماوس عن الوصلة التشعبية سيظهر النص الذي حددته في الأمر وسيتم حدوث الحدث . جرب الآن أن تمرر المؤشر عل الوصلة التشعبية التالية :

Click Here
هل لاحظت الفرق ؟ .
 خصائص (Properties) أخري :

إذا كان للكائن window خصائص (Properties) فإن لكل كائن آخر خصائص (Properties) خاصة به . ما رأيك في لون خلفية الصفحة ؟ ... ألا تعتبر خاصة (Property) ؟ . في ال HTML الأمر الخاص بتغيير لون الخلفية هو BGCOLOR . هنا نفس الشيء 'bgColor' ولكن مع مراعاة الحروف الكبيرة في الإسم فكما تلاحظ الحرف C كبير . إذن ما رأيك في إنشاء إرتباط تشعبي .. عند تمرير المؤشر عليه يتغير لون الخلفية بإستخدام الحدث onMouseOver ؟

1-أولا نحن نريد إنشاء إرتباط تشعبي لذا فإننا سنستخدم الأمر الذي إستخدمناه بأعلي .
2- ثانيا ماهو الكائن الذي نريد تغيير خاصية لون الخلفية به ؟ .. طبعا هو الكائن document والذي يمثل الصفحة التي نعمل عليها . أي أننا هنا نستخدم الكائن document بدلا من الكائن window . 
3- نحن نريد تغيير خاصية(Property) والمسماة ب (bgColor) . لذا فإننا سنستخدم bgColor بدلا من status . 
4- ما نريد حدوثه عند تمرير الماوس فوق الوصلة هو تغيير لون الخلفية وليس إظهار نص . لذلك فإننا سنضع 'yellow' بدلا من النص في الأمر بأعلي .
5- عند تمرير المؤشر فوق الوصلة فإننا نريد أن يتغير لون الخلفية ويظل اللون كما هو بعد ذلك سواء مررنا المؤشر فوق الوصلة مرة أخري أم لا . لذا فإننا سنستخدم الأمر return true بعد الفاصلة المنقوطة (;) . 

الآن هذا هو الكود بعد تلك التغييرات : 
<A HREF="http://www.ayna.com" 
onMouseOver="document.bgColor='yellow'; 
return true">Click Here</A> 

إذا أردت أن يحدث كلا الأثرين السابقين عند مرور المؤشر فوق الوصلة التشعبية فأستخدم الحدث onMouseOver مرتين مرة لكل تأثير علي أن تفصل بينهما بفاصلة (,) لكي يحدث كلا الحدثين في ذات الوقت . ويكون شكل الكود هكذا :
<A HREF="http://www.ayna.com" 
onMouseOver="window.status='go to the ayna site'; 
onMouseOver="document.bgColor='yellow'; 
return true">Click Here</A> 
إذا تذكر : يمكنك أن تجعل أكثر من حدث (Events) يحدثوا في ذات الوقت بأن تفصل بينهم بفاصلة (,) .




رسائل الإدخال والمتغيرات

في هذا الدرس نتعرض لمفهومين جديدين , الأول هو رسائل الإدخال والتي نطلب بها من المستخدم ان يدخل بعض البيانات لنستخدمها بعد ذلك , ويطلق علي رسائل الإدخال هذه "Prompts". والثاني هو المتغيرات "Variables" والتي تستخدم كثيرا جدا ولا يكاد أي كود جافا يخلوا من المتغيرات .
في هذا الدرس سنعود لكتابة الأوامر بين السطرين : 
<Script Language="Javascript"> و </Script>
إليك ما سنفعله في هذا الدرس ... سوف نسأل المستخدم عن إسمه ثم نلحق هذا الإسم بمتغير "Variable" . بعد ذلك يمكننا أ نضع المتغير في سطر "Document.write" والتي سوف تظهر إسم المستخدم في الصفحة . هذا الكود شهير ويستخدم كثيرا في المواقع العربية الشخصية وربما تكون قد لاحظته في خلال تصفحك للمواقع العربية الشخصية .... حسنا لنشاهد الكود التالي : 
<Script Language="Javascript">
/* الكود التالي سيبدأ في أخذ بيانات من الزائر ومن ثم إظهارها في الصفحة */
Var user_name = Prompt ("أكتب إسمك في الصندوق أدناه",
"أكتب إسمك هنا") ;
document.write ("أهلا" + user_name + ",مرحبا بك في موقعي")
</Script> 
تأثير الكود :
[image: image5.png]


أهلا TATO. مرحبا بك في موقعي 

تحليل الكود :

لنتأمل الكود جيدا ... هناك بعض الأوامر التي عرفنا معناها وعرفنا كيف نستخدمها , ولكن هناك البعض الآخر الذي نشاهده للمرة الأولي , فدعونا ننظر للجديد في هاذا الكود :
- في السطر الثاني من الكود .... توجد جملة مكتوبة بين العلامتين "*/" و "/*" , فماذا تعني ؟ ..... 
هاتين العلامتين ببساطة شديدة تخبر المتصفح أن ما بينهما تعليق لا نريد ظهوره في الصفحة ... مجرد تعليق صغير يساعد صاحب الموقع أن يتذكر لماذا كتب الكود بهاذا الشكل . في درس سابق تعرفنا علي العلامة "//" والتي تقوم بنفس المهمة .
- إنشاء متغير "Variable" :
وهو ربط كلمة وحيدة بخرج أحد الدول "Functions" أو المناهج "Methods" . هل تذكرون عندما اردنا كتابة تاريخ اليوم في الصفحة بإستخدام النهج "()get Date" ؟ . عندما وضعناها في أمر "Document.write" , حيث أننا أردنا كتابة التاريخ مرة واحدة فقط في الصفحة لذا فلم تكن المسألة صعبة . لكن ماذا لو اردنا أن نكتب التاريخ عشر مرات مثلا في نفيس الصفحة ؟ . يمكننا أن نكرر كتابة الكود عشر مرات ... مسألة مملة ومجهدة أليس كذلك ؟ . هنا تأتي أهمية إستخدام متغير .
كل ما سنفعله هو ربط متغير بخرج المنهج "()get Date" , وليكن المتغير إسمه "d" ..... في هذه الحالة سنحتاج لكتابة "get Date" مرة واحدة فقط ثم نربط "d" بها . بعد ذلك كل ما علينا فعله هو كتابة "d" كلما أردنا تاريخ اليوم . ألن يكون هذا جميلا ؟ .... 
حسنا لنعود لمثالنا في هذا الدرس ... في السطر الثالث قمنا بتعريف المتغير وربطه :

Var user_name = Prompt ("اكتب إسمك في الصندوق أدناه", 
"أكتب إسمك هنا")
لا حظ أنني أنشأت المتغير تبعا للنسق التالي :
- Var :تنبه المتصفح أن الكلمة التي تليها عبارة عن متغير سنقوم بإستخدامه .
- user_name : إسم المتغير (يمكنك إستخدام أي إسم تريده) .
- تذكر أن الجافا سكريبت حساسة لشكل الحروف . فمثلا إذا أسميت المتغير "D" فيجب ان تستدعيه بإسم "D" دائما وليس "d" , حيث أن "d" و "D" يعتبرهما المتصفح كلمتين مختلفتين .
- علامة المساواة "=" توضح أن المتغير سيأخذ قيمة خرج الأمر الذي يليها .
الأمر الذي بعد علامة المساواة هو الأمر "Prompt" وهو أحدالمناهج "Methods" , ويقوم بإظهار صندوق لإدخال البيانات وصيغة هذا الأمر كما في السطر التالي :
Var user_name = Prompt ("أكتب إسمك في الصندوق أدناه" , 
"أكتب إسمك هنا")
- بين علامي التنصيص الأولي نضع النص الذي نريد ظهوره في صندوق النصوص الأبيض , وبين علامتي التنصيص الأخيرة النص الذي نريد ظهوره داخل الصندوق الأبيض 




الوظائف Function
عندما تعرضنا لإنشاء متغير "Variable" في الدرس السابق قمنا بربط كلمة وحيدة بخرج أحد أوامر الجافا سكريبت . إنشاء الوظائف "Functions" يتبع نفس النسق . الفارق الوحيد هو أنك عندما تقوم بإنشاء وظيفة "Function" فإنك تقوم بربط كلمة وحيدة بخرج مجموعة من أوامر الجافا سكريبت ... اي أنك ببساطة تقوم بدمج مجموعة من الأوامر داخل أمر واحد .

الكود الذي سنتناوله في هذا الدرس عبارة عن جزئين : كود من عدة أسطر يحتوي علي الوظيفة "Function" التي نرغب في إنشائها & وحدث "Event" وهو الحدث "onLoad" والذي يقوم بتشغيل تلك الوظيفة ..... لننظر لكلا الجزئين : 
<Script Language = "Javascript">
Function dateinbar ( )
{
Var d = new Date ( ) ;
Var y = d.getYear ( ) ; 
Var m = d.getMonth ( ) + 1 ;
Var t = m + '/' + d + '/' + y + ' ' ;

defaultstatus = "لقد وصلت للموقع في" + t + "." ;
}
</Script> 
الآن الجزء الخاص بالحدث onLoad داخل الأمر <Body>
<Body BGCOLOR="#FFFFCC" onLoad = "dateinbar ( )"> 
تأثير الكود :

أنظر إلي شريط الحالة في أسفل الشاشة .... سوف تظهر رسالة تعلنك بتاريخ دخولك للصفحة . 

تحليل الكود :

كما تلاحظ فالكود يتكون من جزئين :
الجزء الأول يقوم بإنشاء وظيفة "Function" , والجزء الثاني يقوم بإستدعاء وتشغيل تلك الوظيفة وهو موجود داخل اوامر ال HTML وتحديدا داخل الأمر <Body>.
لننظر للجزء الأول من الكود : 
Function dateinbar ( )
{
Var d = new Date ( ) ;
Var y = d.getYear ( ) + 1900 ; 
Var m = d.getMonth ( ) + 1 ;
Var t = m + '/' + d + '/' + y + ' ' ;

defaultstatus = "لقد وصلت للموقع في" + t + "." ;
} 
أعتقد أن شكل الكود واضح ومفهوم بعض الشيء .... الوظيفة قمنا بإعطائها إسما ما وذلك بكتابة "Function" وبعدها الإسم الذي نريده , لاحظ أن إسم الوظيفة يتبعه دائما زوج من الأقواس تماما مثل المناهج "Methods" ... أنا دائما افكر في انني عندما اقوم بإنشاء وظيفة فأنا في الحقيقة أقوم بإنشاء منهج جديد لعمل مهمة ما .
إسم الوظيفة كما هو الحال مع إسم المتغير يمكن ان يتكون من اي عدد من الحروف مع التأكد من عدم وجود مسافات في الإسم .
ملحوظة هامة : عندما تقوم بإنشاء وظيفة "Function" , أوامر الجافا سكريبت التي ستربطها بالوظيفة يجب أن تكون محصورة بين الأقواس { } , لاحظ الكود بأعلي .... يوجد قوس بعد أمر إنشاء الوظيفة وقوس آخر في النهاية . الأوامر الموجود داخل القوسين { } مألوفة وعرفنا معناها في الدرس السابق عندما تحدثنا عن المتغيرات "Variables" وفي الدرس الثالث عندما تحدثنا عن التاريخ والوقت . وواضح من تلك السطور ان الهدف منها هو الآتي :
- إنشاء متغير خاص بالسنة "Year" .
- متغير آخر تم ربطه بالشهر "Month" .
- متغير ثالث لليوم "Day" .
- متغير رابع لإظهار تاريخ اليوم .

الأمر الأخير جديد علينا وهو : 
defaultstatus = "لقد وصلت الموقع في" + t + "." ; 
حسنا لنتأمل ذلك الأمر , "defaultstatus" هو أحد خواص الكائن "window" . والغرض من تلك الخاصة هو إظهار نص في شريط الحالة في أسفل النافذة . ولكن لماذا لم نكتب "window.status" كما فعلنا في الدرس الخامس عندما أردنا كتابة تعليق في شريط الحالة ؟.
سؤال جيد ... ببساطة لايمكن إستخدام تلك الصيغة هنا لان تلك الصيغة "window.status" لا تستخدم إلا داخل حدث ما "Event" مثل الحدث "onClick" . وحيث أن الأمر الخاص بشريط الحالة هنا ليس داخل احد اوامر ال HTML , لذا إستخدمنا "defaultstatus" بدلا من "window.status" . واضح ؟ . أتمني ذلك .

لنشاهد الجزء الثاني من الكود , الا وهو الأمر onLoad .
"onLoad" هو عبارة عن حدث تحميل الصفحة , وكما عرفنا في الدرس الرابع ان الأحداث "Events" تكتب فقط داخل اوامر ال HTML .
هذا الحدث كما هو واضح يستخدم داخل الأمر <Body> وهذا هو موضع استخدامه غالبا . والأمر onLoad ببساطة يخبر المتصفح انه عند تحميل الصفحة قم بتنفيذ التالي . والتالي هنا هو الوظيفة "( ) dateinbar" .

الآن دعونا نفكر ونسأل انفسنا سؤال غاية في الأهمية , الا وهو في اي مكان نضع كل جزء من جزءي الكود ؟
عرفنا ان الجزء الثاني وهو الأمر onLoad سيتم وضعه داخل الأمر <Body> ولكن ماذا عن الجزء الأول من الكود ؟
حسنا لتضع هذا في ذاكرتك ... الكود الخاص بإنشاء وظيفة "Function" يتم وضعه دائما بين الوسمين <Head> و <Head/> داخل مستند ال HTML . وأعتقد أن هذا منطقي ومفهوم .. حيث اننا نقوم بإستدعاء الوظيفة في الأمر <Body> لذلك من الطبيعي ان يكون امر إنشاء الوظيفة فوق الأمر <Body> .

الآن أعتقد أنك قد توصلت لأهمية الوظائف "Functions" , فهي تقوم بتوفير الوقت والجهد حيث تقوم بدمج مجموعة من الأوامر داخل وظيفة "Function" . وكلما اردنا استعمال تلك الأوامر نقوم فقط بإستدعاء الوظيفة .. جميل أليس كذلك؟
